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FESTIVAL OF ART AND INDEPENDENT GAMES

realizowany przez Uniwersytet Slgski, Uniwersytet w Ostrawie oraz Uniwersytet Swietych Cyryla i
Metodego w Trnavie

spoffinansowanego w ramach programu Unii Europejskiej ,Kreatywna Europa” przy wsparciu
merytorycznym Miasta Cieszyna | Agencji Rozwoju Przemystu

Uniwersytet Slaski jest jedna z najwiekszych uczelni w Polsce. Tworzy ja tacznie 12 wydziatéow
oraz jednostki miedzywydziatlowe i nieposzczegolniane. Oferuje 53 kierunki studiéw i prawie 160
specjalnosci. Ksztatci prawie 40 000 studentéw, stuchaczy studiéw podyplomowych i
doktorantéow w trybie stacjonarnym i niestacjonarnym.

Projekt “Festival of Art and Independent Games” przewidziany jest na cztery lata, do wrzesnia 2019 roku.

Rokrocznie przewidziane jest 5 gtdwnych dziatan, ktére bedg sie odbywa¢ zaréwno w Polsce, jak | w
Czechach | Stowacji.

Edycja 2016 w Cieszynie

LAG Arena - konkurs na koncepcje gry (konkurs catoroczny w internecie) skierowany do ucznidéw szkét srednich z Polski,
Czech i Stowaciji (plan zaktada dotarcie do wszystkich szkot sSrednich z informacjg o konkursie).

LAG Game Jam - 5 dniowy game jam (27.06.2016-01.07.2016 ) - formuta doktadnie taka sama jak dotychczasowy LAG
studencki, w imprezie wezma udziat studenci studidéw zwigzanych z projektowaniem gier z 3 uniwersytetéw - Polski,
Czech i Stowacji ),

-LAG Edu - konferencja (02.07.2016) - siedem godzinnych wyktadéw profesjonalnych twércéw gier z Polski, Czech i
Stowaciji (projektanci, menadzerowie itd.),

- LAG Music - 2 koncerty (02.07.2016 i 03.07.2016) - koncerty zwigzane z muzykg z gier, pierwszy o charakterze
kameralnym w teatrze, drugi koncert na duzej scenie (wstepnie uméwiony jest wystep zespotu Percival z repertuarem z
Wiedzmina 3),

- LAG Festival (02.07.2016-03.07.2016) - impreza masowa w hali sportowej z czes$cig ekspozycyjng (dla firm i
uniwersytetow) oraz ze sceng. W ciggu catego dnia bedg prezentowane gry niezalezne, a takze zostanie przeprowadzona
prezentacja gier z LAG Game Jam, ktére zostang ocenione przez srodowisko twércéw gier.

LAG ARENA - miedzynarodowy konkurs dla szkét Srednich. Skierowany jest on do uczniow szkoét
srednich, ktérzy interesujg sie procesem tworczym zwigzanym z projektowaniem gier video. Konkurs
przewidziany jest jako dziatanie wieloetapowe, w ktorym uczestnicy w kolejnych trzech etapach bedg
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realizowa¢ postawione im zadania za ktére otrzymywac beda punkty. Konkurs zostanie poprzedzony
kampanig reklamowg obejmujacg swoim zakresem szkoty w Polsce, Czechach i Stowaciji.

LAG GAME JAM w Cieszynie miedzynarodowy, pieciodniowy, game jam skierowany do studentow
studiujgcych na kierunkach i specjalnosciach zwigzanych z projektowaniem gier na uniwersytetach
biorgcych udziat w projekcie, a takze najlepszych ucznidow szkét srednich biorgcych udziat w konkursie
LAG Arena. Zatozeniem LAG Game Jame jest rozwéj umiejetnosci, kreatywnos$ci, wspotpracy w
zespotach miedzynarodowych. Podczas pieciu dni zespoty bedg mogty sie konsultowac z ekspertami z
réznych dziedzin, co pozwoli im na jakosciowg poprawe projektu. Celem LAG Game Jame jest
stworzenie dziatajgcych prototypdw gier catkowicie od podstaw.

LAG EDU - konferencja miedzynarodowa z udziatem ekspertéw zwigzanych z rynkiem gier i sztuki, ktéra
skierowana bedzie do szerokiego grona odbiorcow. Zatozeniem konferencji bedzie przyblizenie procesow
tworczych, zatozen technicznych i technologicznych niezbednych przy tworzeniu gier. Tematyka
dobierana bedzie w taki sposob, zeby w kazdym roku dziatalnosci projektu mozliwe byto spojne
omowienie jednego obszaru tematycznego. Podczas konferencji bedzie prowadzony moderowany panel
dyskusyjny z udziatem publicznosci i zaproszonych gosci, co pozwoli na bardziej pogtebiong analize
prezentowanych dziet artystycznych podczas LAG Festival.

LAG MUSIC - to dwa wieczorne koncerty realizowane w ramach LAG Edu i Lag Festival. Pierwszy
koncert bedzie obejmowat prezentacje muzyki elektronicznej potgczonej z prezentacjami wizualnymi.
Impreza ta, o charakterze otwartym, bedzie skierowana do szerokiego grona odbiorcow. Imprezie
towarzyszy¢ bedg prezentacje artystow muzykow, VJ-ow i i innych artystéw zwigzanych ze sceng
niezalezng. W drugim dniu zagra zesp6t Percival, ktorego utwory zostaty wykorzystane w sciezce
dzwiekowej gry WiedZzmin 3: Dziki gon.

LAG FESTIVAL - jednodniowa prezentacja gier niezaleznych dla szerokiej publicznosci. W prezentac;ji
beda mogli bra¢ udziat zaproszeni twércy niezalezni, absolwenci kierunkow zwigzanych z
projektowaniem gier, wszystkie zespoty biorgce udziat w LAG Game Jam, a takze najlepsze projekty
uczniow szkot srednich wytonione podczas LAG Arena. Prezentacje odbywaé bedg sie na specjalnie
przygotowanej scenie, a wszyscy uczestnicy LAG Festival bedg mieli mozliwos¢ zagrania w
prezentowane gry na specjalnie przygotowanych do tego stanowiskach. Sposréd prezentowanych gier i
dziet interaktywnych zostang wybrane najlepsze projekty.

Anna Smolarek
anna.smolarek@us.edu.pl
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